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1 INTRODUCAO

O homem tem cultivado cereais ha milhares de anos, sendo um
alimento comum de sua alimentacdo. Desde os primeiros tempos, 0s cereais sdo 0
alimento chave para o sustento do homem. Antes de serem introduzidos no Norte da
Europa, foram cultivados pelos antigos Babilénicos, Egipcios, Gregos e Romanos.

Segundo o site Portal Sdo Francisco, um dos motivos que fez o
homem gostar tanto dos cereais, é sua possibilidade de ser armazenado o ano
inteiro, ndo sendo preciso desta maneira migrar a novas terras.

ApOs o século XIX, e a revolugdo industrial, o rendimento das
culturas cresceu muito, assim diversificando e permitindo o desenvolvimento de
varias novas técnicas de colheita e também de produtos derivados dos cereais.

Nos séculos XIX e XX comegou uma grande expansao dos produtos
cerealiferos, tendo em objetivo melhorar a alimentacao das populacfes dos EUA, e
da Europa, foram desenvolvidos varios tipos de cereais de pequeno-almogo,
incluindo os flocos de cereais, 0s quais desde entdo constituem uma parte integrante
da nossa alimentagéo diaria.

Este ecommerce tem como objetivo geral a venda de cereais, 0s
guais séo de 6tima qualidade e de otima procedéncia, tendo precos acessiveis aos
consumidores, sejam pequenos ou grandes produtores da regido. Para o conforto do
usuario, foram feitos botdes levemente chamativos e com informacdes claras dos
produtos que estdo a venda, sendo assim ndo tendo dificuldades para efetuar suas
compras e para escolher seus produtos, esse site pode ser usado de qualquer
aparelho, sendo notebook, smartphone, ou computador pessoal, sendo 0 mesmo de

facil acesso.

1.1 Objetivo Geral

Este ecommerce tem como objetivo geral o desenvolvimento de um
local online para vendas de cereais, auxiliando os consumidores e produtores da

regiao.



1.2 Objetivos Especificos

Em vista de alcancar o objetivo geral, o grupo de Trabalho de
Conclusdo de Curso teve que dividir as tarefas entre si levando em contas as
facilidades que cada um tinha com a tarefa. Outro passo necessario, foi a pesquisa
sobre como ¢é feito atualmente a venda de graos e a facilidade de tal.

Além dos passos citados, houve também a necessidade dos
processos que compreendem o0s processos da Andlise de Sistemas, como:
diagramacéo de classes, modelagem UML, modelagem légica do banco de dados,

prototipacéo, levantamento dos requisitos funcionais e nao funcionais, e outros.

De forma simplificada e consistente, € possivel analisar as etapas no
capitulo 2.4.1 e subcapitulo 2.4.1.1 que tiram as dulvidas existentes de como foi

separado 0s processos e em que sequéncia foram realizados.



2 DESENVOLVIMENTO

Encontram-se a seguir os capitulos e subcapitulos que dao énfase

ao Trabalho de Conclusao de Curso.

2.1 Descricéo

A maioria dos pequenos e médios produtores vivem na mesma
regido que fica seu local de trabalho, geralmente esse lugar é distante da cidade,
fazendo com que o produtor gaste muito tempo até ir para cidade comprar os
produtos. Segundo o site Agencia Brasil, cerca de 15,6% da populagdo vive em area
rural. O site foi desenvolvido para facilitar a vida desses produtores, para que eles
possam fazer a compra de grdos em suas casas, diminuindo muito o transtorno de

pegar a estrada e ir a cidade.

2.2 Delimitacéo

O ecommerce World of Seeds é restrito as funcionalidades de venda de
cereais, visando que ele conta com sistema de frete para todo o Brasil. Sabendo que
ele funciona com a rede Wi-Fi e também com o 4g, aumentando o conforto tanto do
vendedor como o do comprador. Sendo esta AP| (Application Programming Interface
ou Interface de Programacéo de Aplicativos) algo que facilita a relagdo entre ambos.

Tem como uma das funcionalidades principais a de notificacdo do momento
de saida dos produtos comprados pelo consumidor, em que seria necessario que
tenha um funcionario como responsavel de receber os produtos na propriedade.
Ressaltando que a notificacdo pode demorar alguns minutos, pois precisa da

confirmacao de compra e da conexao com o servidor.

2.3 Descricdo Dos Requisitos

Os requisitos sao tidos como essenciais para 0 inicio do
desenvolvimento de qualquer projeto, sendo o levantamento dos mesmos é uma das
primeiras etapas e mais importantes das tarefas do Analista de Sistemas
responsavel.

Os requisitos sdo os funcionais, e ndo funcionais.



Os requisitos funcionais do sistema € o que se espera que ele faca
diante de alguma acdo do usuéario. JaA os ndo funcionais sdo aqueles que se
relacionam a seguranca, desempenho e confiabilidade do projeto.

Requisitos funcionais:
e Cadastro de usuério
e Login do Usuéario
e Compra e venda de produtos
e Login do Administrador
¢ Notificagéo

e Mudar senha

Requisitos ndo funcionais:
e Smartphone
e Computador pessoal ou corporativo
e Conexdo a internet
e Desempenho
e Confiabilidade
e Facil utilizagdo da plataforma
e Interfaces amigaveis

e Memobria

2.4 SOLUCAO PROPOSTA

O site oferece produtos do setor agrobnomo, tendo cereais como 0s
principais, e também garante rapidez, seguranca, confiabilidade e conforto. Levando
em conta que a maioria da populacdo atualmente possui acesso a internet e a um
aparelho celular, o site ajuda ainda mais na produ¢cdo no campo, pois a compra pode
ser feita no mesmo instante que o produtor esta fazendo outra coisa, além do tempo

economizado néo precisando sair do local.



2.5 FERRAMENTAS CASE

Para o desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso, o

grupo utilizou as seguintes ferramentas:

Sublime Text 3 - é um editor de cddigo HTML. O programa tem
interface com diferentes cores para facilitar a compreensdo e
construgdo dos cdédigos, ao contrario de editores de linguagem de
programagdo que costumam ser complicados, principalmente para

usudarios iniciantes. https://www.sublimetext.com/

MySQL WorkBench - O MySQL Workbench é uma ferramenta visual
para design, desenvolvimento e administracdo de base de
dados MySQL. Essa ferramenta € originaria do DBDesigner.

https://dev.mysgl.com/downloads/workbench/

XAMPP - pacote com principais servidores  abertos.

https://lwww.apachefriends.org/pt_br/index.html

Photoshop - O Adobe Photoshop é um software definido como editor
de imagens. Desenvolvido pela Adobe Systems, o aplicativo, sem
davidas, é o que possui maior destaque no mundo da fotografia e do
design gréfico. Distribuido em todo o mundo, o programa é
considerado o lider no mercado dos editores profissionais.

https://www.adobe.com/

Pencil - O Pencil Project é uma ferramenta de prototipacdo de
Interfaces Gréaficas de cddigo aberto disponivel para os principais
sistemas operacionais, permitindo a prototipagdo de GUI e criar
magquetes (mockups) de plataformas diversas, incluindo Android e

IOS. https://pencil.evolus.vn/

Visual Studio Code - Trata-se de um editor de codigo leve,
multiplatafoma, gratuito e open source. Mantido pela Microsoft, essa
ferramenta conta com suporte a varias linguagens, extensoes,
integracdo com Git, debug, terminal integrado, entre outros recursos.
https://code.visualstudio.com/

PHP — linguagem de script muito usada alinhado ao HTML 5.


http://wb.mysql.com/
http://www.mysql.com/
http://www.fabforce.net/dbdesigner4/

2.5.1 Gerenciamento do projeto

Para o desenvolvimento do projeto denominado World of Seeds, foi
necessario a separagéo de cargos entre os dois desenvolvedores para que desse
modo ficasse mais justo para ambos. Sendo os cargos:

Analista de Sistemas: responsavel por planejar a estrutura do
projeto, contando com o uso de diagramas de classe, modelagem UML, projecdo do
banco de dados e requisitos, dentre outros. Aluno responsavel: Kaué Daniel

Designer: Cargo que se da a prototipacdo e confirmagdo das
interfaces da estética do programa, que trabalha visando a unido das opinides dos
testadores e de si mesmo, para que assim as telas possam ser amigaveis,
interessantes e interativas para os usuarios. Aluno responsavel: Ruhan Pablo.

Programador: encarregado por fazer os codigos do projeto, levando
em conta os conceitos propostos pelo analista de sistema. Em palavras simples, € o
individuo que da vida ao projeto e faz com que o mesmo funcione com éxito. Aluno
responsavel: Kaua Daniel

Testadores: amostra responsavel por testar o projeto, notando os
erros que o mesmo tem e fornecendo as informacdes necessarias, para que assim
sejam feitas melhorias que podem ser realizadas. Alunos responséaveis: Kaua Daniel

e Ruhan Pablo.

2.5.1.1 Cronograma das atividades

O Cronograma do projeto de pesquisa é o plano de distribuicdo das
diferentes etapas de sua execucdo, em periodos de tempos verdadeiros... Serve,
também, para organizar e distribuir, racionalmente, em suas etapas, o tempo

disponivel para a execug¢do da pesquisa.

Quadro 1 — Cronograma de [atividades|

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

L. 1° SEMESTRE DE 2019 2° SEMESTRE DE 2019
Atividade

FEV. MAR ABR MAI JUN JUL

AGO SET | OUT NOV @ DEZ

Defini¢&o do grupo

Definicado do tema

[al] Comentario: Rever tamant
do quadro, precisa diminuir para
ndo fugir das margens, pois
guando o trabalho for
encadernado, o contetdo sera
prejudicado

[ [APSSDO2] Comentario: ok




Escolha da plataforma de

desenvolvimento

Desenvolvimento légico do

sistema

Analise de requisitos

Planejamento do sistema

Prototipagédo das telas

principais

Desenvolvimento estrutural das
telas principais

Criagdo da logotipo

Levantamento bibliografico

12 apresentagéo pré-banca

Levantamento dos dados para

0 banco

Pesquisa de campo

Elaboracéo do manual técnico

Corre¢do do manual técnico

Testes do aplicativo

22 apresentagédo pré-banca

Apresentacao final

Entrega do manual técnico

Entrega do Software concluido

|

Fonte: Autoria Propria.

2.5.2 Modelagem UML

[ [AP4] Comentario:

Segundo o site ate 0 momento, UML (Unified Modeling

Z

Language) basicamente € uma linguagem de notacdo (um jeito de
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escrever, ilustrar, comunicar) para uso em projetos de sistemas. Esta
linguagem é expressa através de diagramas. Cada diagrama € composto
por elementos (formas graficas usadas para os desenhos) que possuem
relagéo entre si. UML ajuda muito a deixar o escopo claro, pois centraliza
numa Unica visdo (o diagrama) um determinado conceito, utilizando uma
linguagem que todos os envolvidos no projeto podem facilmente entender.
Para isso, foi usado o aplicativo WorkBench.

2.5.2.1 Diagrama de classe

Segue abaixo o diagrama de classe estruturado a partir das necessidades do

projeto.

2.5.3 Banco de dados

O banco de dados dentro do projeto, serve para armazenagem de
todas as informacdes necessarias para o funcionamento da aplicacdo, e também
das que serdo geradas de acordo com o funcionamento, requerendo muito cuidado
com o acesso devido possuir dados importantes sobre os usuarios que nao podem
ficar expostos a ter suas informagdes vazadas.

Além do banco de dados, existe a necessidade de um SGBD (sistema de
gerenciamento de banco de dados) que permita a manipulacdo das informacdes
brutas.

A ferramenta utilizada para o gerenciamento do banco de dados na linguagem

SQI foi o MySQL Workbench na versao 8.0.20, a qual é gratuita

2.5.3.1 Modelo légico

Segue abaixo o modelo légico do banco de dados utilizado no projeto.



| th_userspasswordsrecoveries *

] idrecovery INT(12) TItb_orders ¥
& iduser INT(11) ideeder INT(11)
Gasip WARCHAR(SS) # iscart INT(11)
areconary DATETIME ® iduser INT(12)
|  areginer TIMESTAMS ¥ idstans INT(11) bl —— =i

& idaddress INT(11)
viotl DECIMAL(30.2)

11

" tb_addresses

i address INT{11)

| ®igperson vT(23)
desaddress VARCHAR(123)
Gesrumbar VARCHAR(1S)
Gescompiement VARCHAR(32)
» Gescity WARCHAR(IZ)

-
1

? avegistor TIMESTAMS desstate VARCHAR(Z)

] | SR » desceuntry VARCHAR(32)

: Yy vy ﬁ deszipoose QHAR(S)

H : ' : Ssid Sesscrict VARCHAR(3Z)

: T tb_users v | & atregister TIVESTAMP ) tb_cartsproducts ¥
: Wesser INT{11) | > Deartpreduct INT(11) |
R SR 44 @ dpassen INT(12) f s e e < o san INT(11)

Jtb persons v Gssiogn VARCHAR64) H # dproduct INT(1E)

’ ioperson INT(13) Sespasmond VARCHAR(ISS) TS _} __________ 4 remows DATETINE
Sesperscn VARCHARIER) | M- = = = —j v v cr sfaf ) inaciesin TINYINT(S) 1 1 avegiser TINESTAMP |
Sesernal VARCHAR(128) ] : dregister TIMESTAMS ‘ : : >
nephone BIGINT(20) vy »> | |

| & ovegster TIMESTAM f“ H ; ¥ : :

» B Bemammal ! I
i 5 ! l
It products v T cans v | " th_productscategeries ¥ o _categories ¥
oroduct INT(11) idcart INT(11) ! | iacategeey INTE1) aanegery INT(11)
Scsproduct VARCHAR(SS) ceaicionis ROURSS) || T ot pYT(13) { Sescatagary VARCHAR(T2)
vorceDECRMAL102) || idusor INT{11) ! 1 e > mvagistr TIMESTAMP
Vit DECINAL{10,2) decrigcote CHAR(E) PR e e e 1 »
wiheight DECINAL{10,2) Wireight DECIMAL(10,2) H
vaangen DECINAL{10,2) orcins INT(11) :
wieight DECIMAL(10,2) aregister TIMESTAMD H
Goun AROMR(IE) > 1
aroginor TIMESTANP i i
Videsarican VARCHAR(300) | + *
E ] th_ordersstatus ¥ ] tb_usersiogs L
astatis INT(11) idiog INT{11)
desstans VARCHAR(3Z) @ icusar INT(31)
avegster TIMESTAM Gesiog VARCHAR(128)

»

2.5.4 Apresentacdo do ambiente

z

Sesp VARCHAR(4S)
Gesuseragart VAROHAR(128)
Sessessond VARCHAR]64)
Gesurl VARCHAR(128)
Suregister TIMESTAMP

-

\
\
\
|

A seguir, é elencado o ambiente e os softwares usados para

desenvolvimento total do Trabalho de Conclusdo de Curso:

e PHPS8

e XAMPP verséo 7.4.7

e MySQL Workbench 8.0.22
e Windows 10

e Sublime Text 3

2.5.5 Restricdes, riscos e testes

e O usuéario e o administrador devem poss
realizar o uso do aplicativo.

uir conexdo com a internet para

E necessario a criacdo de uma conta no site para poder finalizar sua compra.
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e O pagamento s6 pode ser realizado através das plataformas: PagSeguro e
Paypal.

e A interface do sistema pode sofrer alteracdes quando acessada em um
celular.

2.5.6 Manual Técnico

A seguir, encontra-se o detalhamento das funcionalidades de cada tela

juntamente com a forma de implantag&o do aplicativo.

2.5.6.1 Detalhamento das telas

e Home

A seguir, esta a tela home, a qual apresenta as op¢bes de criar uma
conta, verificar o carrinho e fazer o login, também tem as opg¢fes de ver o
preco acumulado no carrinho, contando também com a opcao de ver os

produtos fornecidos.

Figura 1 — Apresentacao Slide 1

ReAs o
w@ Carrinho - R$0,00 =

ﬂ PRODUTOS CARRINHO SOBRE

Fonte: Autoria propria
e Home

Descendo um pouco a tela home encontra-se uma breve previa dos produtos
gue se encontram no site

Figura 2 — Apresentacao Slide 2
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ﬂ PRODUTOS CARRINHO SOBRE

7~
RS

1 ano de garantia

Fonte: Autoria propria

e Home

No fim da pagina home se encontra um pequeno resumo sobre o ecommerce,
a opcdo de Minha Conta e Meus Pedidos, e logo ao lado encontramos as
categorias

Figura 3 — Apresentacéo Slide 3

HOME PRODUTOS CARRINHO SOBRE

© 2020 Desenvolvedores: Kaua Daniel, Ruhan Pablo.

Fonte: Autoria Prépria
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e Produtos
Na imagem abaixo, encontra-se a pagina de produtos, os quais estdo a venda

Figura 4 — Apresentacao Slide 4

L7 PRODUTOS  CARRINHO  SOBRE

Lista de produtos

L

1000 SEMENTES DE CAFE MILHO GRAO-DE-BICO FEWAO CALIMA BRS FS305
ARABICA - 40KG

R$299,00 R$129,90

R$269,00 R$90,00

Fonte: Autoria Prépria

e Produtos

Ainda na pagina de produtos, existe a opgdo de escolher os produtos por
categoria. Para procurar um produto pela categoria, o usuario deve descer até

o fim da pagina home e clicar encima da categoria desejada

Figura 5 — Apresentacéo Slide 5
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HOME PRODUTOS CARRINHO 'SOBRE

Améndoas

AMENDOAS SEM CASCA AVELA CRUA SEM CASCA CASTANHA DE CAJU NOZES DE MACADAMIA

DEFUMADA R$79,99 R$50,00 R$23,00
R$80,00

Fonte: Autoria Propria

e Carrinho

Nesta parte, pode-se ver o carrinho, o qual armazena os produtos que o
usuario ja escolheu, possibilitando que o mesmo escolha outros produtos no
ecommerce.

Figura 6 — Apresentacéo Slide 6

HOME PRODUTOS  CARRINHO SOBRE

Carrinho de Compras

PRODUTO PRECO QUANTIDADE TOTAL

GRAO-DE-BICO N - [HE] RS50,00

RETRAR - SORGO rE N - [EE RS14,90

RETRAR .’ TIMER PARA IRRIGACAQ TRAPP DE 15 MINUTOS A2 HORAS - DY 908 rsrzzzs |1 R$12275

CALCULO DE FRETE RESUMO DA COMPRA

Fonte: Autoria Prépria

e Carrinho
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Ainda na pagina do carrinho, temos a opgao de retirar o produto do mesmo,

no qual consiste apenas em apertar no botdo RETIRAR

Figura 7 — Apresentacéo Slide 7

HOME PRODUTOS CARRINHO SOBRE

Carrinho de Compras

PRODUTO PRECO QUANTIDADE TOTAL

‘ TIMER PARA IRRIGACAO TRAPgo[;E 15MINUTOS A2 HORAS - DY o0 . o
2

CALCULO DE FRETE RESUMO DA COMPRA

CEP: 00000-000 CALCULAR Subtotal R$122.75
Frete RS0,00
Total R$122.75

Fonte: Autoria Propria

e Login

Abaixo encontra-se a pagina de login, na qual o usudrio podera criar uma

nova conta, ou acessar a mesma caso ja tenha uma conta.

Figura 8 — Apresentacao de slide 8

PRODUTOS ~ CARRINHO  SOBRE

Criar conta
Acessar

Nome Completo *
E-mail *

E-mail *
o Telefone

Senha *

[ manter conectada

Esqueceu a senha?

Fonte: Autoria propria
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e Finalizar compra

Apos escolher seu produto e clicar em finalizar compra o usuéario sera
direcionado a pagina de endereco de entrega, nela, ele deve inserir o CEP e
automaticamente os dados do local sdo preenchidos

Imagem 9 — Apresentacao Slide 9

“ PRODUTOS CARRINHO SOBRE

ENDEREGCO DE ENTREGA

Cep
0000-000
ATUALIZAR CEP

Enderego Niimero
Logradouro, nimero e bairro Nimero
Complemento (opcional)

Bairro

Cidade

Cidade

Cidade

Estado

Fonte: Autoria Propria
e Finalizar compra

Depois de inserir o CEP e os demais campos o usudrio tera duas opc¢des de

pagamento, 0s quais sdo pagseguro e paypal.

Imagem 10 — Apresentacgéo Slide 10

u PRODUTOS CARRINHO SOBRE

SUBTOTAL R$122,75
FRETE R$43,60
TOTAL DO PEDIDO R$166,35

(@pagseguro
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Fonte: Autoria Propria

2.5.6.2 Detalhamento e resultados

O resultado foi ligeiramente satisfatério, tendo em vista 0s aspectos visuais
gue poderiam estar mais harmonicos quando acessado no celular, e também

na tela Home.
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